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ช่ือเร่ือง   ผลของวธีิการสอนโดยใชแ้อพลิเคชัน่คาฮูท (kahoot ) ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ  
ทางการเรียนวชิาวทิยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4                          
เร่ืองความหลากหลายของส่ิงมีชีวติ โรงเรียนบา้นไร่บน 

ผู้วจัิย   นางสาวเกศินี  อุปการแกว้ 
อาจารย์ทีป่รึกษาวจัิย อาจารยมุ์กดาวรรณ  พลเดช อาจารยปุ์ญฑรษา อุ่นเลิศ 
ปีการศึกษา  2562 

บทคดัย่อ 
 

             การวิจยัในคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง  เร่ือง ผลของวิธีการสอนโดยใชแ้อพลิเคชัน่คาฮูท 
(kahoot ) ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4                          
เร่ืองความหลากหลายของส่ิงมีชีวิต โรงเรียนบ้านไร่บน โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1)  เพื่อศึกษา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนและหลงัเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ โดยใช้แอพลิเคชัน่คาฮูท 
(kahoot ) ในการจดัการเรียนการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 เร่ืองความหลากหลายของ
ส่ิงมีชีวติ ก่อนและหลงัเรียน      2)  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิเรียนของนกัเรียนก่อนและหลงัเรียน
วชิาวิทยาศาสตร์ โดยใชแ้อพลิเคชัน่คาฮูท (kahoot ) 3) ศึกษาดชันีประสิทธิผลของการเรียนโดยใช้
แอพลิเคชั่นคาฮูท (kahoot) ในการจัดการเรียนการสอนนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดย
ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบา้นไร่บน ภาคเรียน
ท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 9 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ได้แก่ 1) แผนการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้2) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 3)แอพลิเคชั่นคาฮูท สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ 
ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที ผลการวิจยัพบว่า ผลจากการสอนโดยใชแ้อ
พลิเคชัน่คาฮูท ท าให้นกัเรียนมีการพฒันาในวิชาวิทยาศาสตร์ในทางท่ีดีข้ึน เน่ืองจากคะแนนเฉล่ีย
ก่อนเรียนของนกัเรียน 9 คน มีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนของนกัเรียน 9 คน มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 5.44 ค่า
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.130 คะแนนเฉล่ียหลงัเรียนของนักเรียน 9 คน มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 
7.78  ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.202 ผลการทดสอบสมมติฐานพบว่า คะแนนเฉล่ียก่อน
เรียน นอ้ยกวา่หลงัเรียน อยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั 0.05 และดชันีประสิทธิผลของการเรียนโดยใชแ้อ
พลิเคชัน่คาฮูท (kahoot) ในการจดัการเรียนการสอนนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 เท่ากบั 0.5122 
ซ่ึง สูงกวา่ 0.50 
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รายงานผลการวิจัยเร่ืองผลของวิธีการสอนโดยใช้แอพลิเคชั่นคาฮูท (kahoot ) ท่ีมีต่อ

ผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนวชิาวทิยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  เร่ืองความหลากหลาย
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ขอขอบพระคุณผู้บ ริหาร คณะครูและบุคลากรทางการศึกษาโรงเรียนบ้านไร่บน  
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     เหนือส่ิงอ่ืนใด คุณค่าและประโยชน์อนัพึงมีจากการศึกษาคน้ควา้ในคร้ังน้ี ผูว้จิยัขอมอบ
เป็นกตญัญูกตเวทีแด่บิดา มารดา ตลอดจนบูรพาจารยท่ี์ให้การศึกษาอบรมสั่งสอน ให้สติปัญญา
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บทที ่1 
บทน า 

 

1.  ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 การศึกษานับว่ามีความส าคญัต่อการพฒันาคุณภาพของประชากรภายในประเทศ เม่ือ
ประชากรมีคุณภาพยอ่มจะส่งผลให้การพฒันาประเทศตามล าดบั จากรายงานสภาวการณ์การศึกษา
ไทยในเวทีโลก พ.ศ.2556 รายงานว่าการศึกษาของประชากรวยัแรงงานอายุ 25 ปีข้ึนไป พบว่า 
ประชากรวยัแรงงานของไทยมีการศึกษาโดยเฉล่ียไม่จบระดับประถมศึกษา เม่ือพิจารณาด้าน
คุณภาพชีวิตไทยมีอนัดบัการพฒันามนุษยปี์พ.ศ.2555 ท่ีจดัโดย UNDP อยู่ในระดบักลางท่ีอนัดบั 
103 จากทั้งหมด 187 ประเทศ ต ่ากว่าประเทศในกลุ่มอาเซียน (ส านักงานเลขาธิการสถานศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการ, 2556) ดังนั้ นการศึกษาจึงเป็นส่ิงท่ีก าหนดและท าให้เกิดการพฒันาของ
ประเทศในทางท่ีดี 
 การจดัการการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 แตกต่างจากการจดัการการเรียนรู้ในอดีตท่ีผูเ้รียน
ตอ้งอาศยัการศึกษาโดยการถ่ายทอดวทิยาการจากประสบการณ์ของผูส้อนหรือจากการอ่านหนงัสือ
หรือต าราของผูเ้รียนการเปล่ียนแปลงทางการศึกษาแบบไร้ขีดจ ากัด ผูเ้รียนสามารถค้นควา้หา
ความรู้จากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลายบทบาทความเป็นครูเปล่ียนจากผูส้อนมาเป็นโค๊ชท่ีจ  าเป็นตอ้ง
มีวธีิการท่ีสามารถฝึกฝนใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะการเรียนรู้ รอบดา้น สามารถบูรณาการความรู้ต่างๆ ท่ีมี
ให้เกิดประโยชน์ ต่อตนเองและสังคม สามารถแก้ไขปัญหาต่างๆ ได้โดยใช้สติปัญญา (วิจารณ์, 
2556) 
 ปัจจุบนัการจดัการเรียนการสอน เป็นเร่ืองส าคญัยิ่งในการจดัการศึกษาท่ีครูตอ้งออกแบบ
การจดัการเรียนการสอนเพื่อให้ผูเ้รียน เกิดการเรียนรู้ไดอ้ยา่งไม่มีท่ีส้ินสุด และเน่ืองจากในปัจจุบนั
เทคโนโลยีท่ีมีความหลากหลายข้ึน ส่งผลต่อผูเ้รียนเป็นอยา่งมาก ทั้งในดา้นความเบ่ือหน่ายในการ
เรียน ไม่สนใจการเรียน  ผูเ้รียนสนใจส่ือ ส่ิงอ านวยความสะดวก และเทคโนโลยีท่ีแพร่หลายใน
ปัจจุบนั ดงันั้นการเรียนการสอนจ าเป็นท่ีจะตอ้งมีการพฒันารูปแบบท่ีทนัสมยั ตามไปดว้ย จึงเกิด
แนวคิดการจดัการเรียนการสอนโดยใชเ้กม โดยแอพลิเคชัน่คาฮูท เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
โดยสามารถใช้กบัโทรศพัท์ มือถือ แทปแลต หรือคอมพิวเตอร์ โดยครูผูส้อนมีบทบาทในการใน
การสร้างค าถามเพื่อให้นักเรียนเรียนรู้ควบคู่ไปพร้อมกบัการเล่น เพื่อกระตุน้ให้ นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้ การแข่งขนั โดยผลการเล่นเกมสามารถน ามาใชว้ดัผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนได ้
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 จากหลกัการท่ีกล่าวมาทั้งหมดนั้น  ผูว้ิจยัในฐานะครูผูส้อนจึงสนใจท่ีจะศึกษาผลการใช้
เกมเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ืองความหลากหลายของส่ิงมีชีวิต 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  โรงเรียนบา้นไร่บน  ท่ีจะแก้ไขขอ้บกพร่อง  พฒันานักเรียนท่ีมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ต ่า และเป็นแรงจูงใจให้นักเรียนตั้งใจเรียน และเกิดการ
เรียนรู้ด้วยตนเองตาม ศตวรรษท่ี 21 และส่งผลต่อการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
วทิยาศาสตร์ เร่ืองความหลากหลายของส่ิงมีชีวติ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

2.  วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
 1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนและหลงัเรียนวชิาวทิยาศาสตร์ โดย
ใชแ้อพลิเคชัน่คาฮูท (kahoot ) ในการจดัการเรียนการสอนนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 เร่ืองความ
หลากหลายของส่ิงมีชีวติ ก่อนและหลงัเรียน 

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนและหลงัเรียนวชิา
วทิยาศาสตร์ โดยใชแ้อพลิเคชัน่คาฮูท (kahoot ) ในการจดัการเรียนการสอนนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 เร่ืองความหลากหลายของส่ิงมีชีวติ ก่อนและหลงัเรียน 

 

3.  สมมติฐานของการวจิัย   
การวจิยัคร้ังน้ีมีสมมติฐานดงัน้ี 
 1.นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดใ้ช ้kahoot ในรายวชิาวทิยาศาสตร์ เร่ืองความ

หลากหลายของส่ิงมีชีวติ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

4.  ขอบเขตของการวจิัย 
 4.1  ประชากร  

การวจิยัในคร้ังน้ี  ประชากรเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4 ภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  
2562 โรงเรียนบา้นไร่บน ประจวบคีรีขนัธ์  จ  านวน  1  หอ้งเรียน  จ  านวนนกัเรียน  9  คน 

4.2  ตัวแปรต้น  
การเรียนการสอนโดยแอพลิเคชัน่คาฮูท 
4.3  ตัวแปรตาม 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 4.4  เนือ้หาทีใ่ช้สอน 
 วชิาวทิยาศาสตร์ เร่ืองความหลากหลายของส่ิงมีชีวติ มี 
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5.  นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1.แอพลเิคช่ันคาฮูท (kahoot) หรือโปรแกรม kahoot เป็นเกมท่ีใชเ้พื่อตอบสนองต่อการ

เรียนการสอน ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความสนุกกบัการเรียนเป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการประเมินผล โดย

ผา่นการตอบค าถามบนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ของตนเอง เช่น มือถือ คอมพิวเตอร์ หรือไอแพด 

2.ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้ความสามารถในการเรียน โดยใชชุ้ดฝึกทกัษะ

เร่ือง การหาร ซ่ึงวดัไดจ้ากคะแนนการทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียนจากการใชแ้บบทดสอบ

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

3. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4 หมายถึง นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบา้นไร่

บน สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประจวบคีรีขนัธ์ เขต 2 

6.  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
ต่อครูผูส้อน 

1. ไดเ้รียนรู้เทคนิคการจดัการเรียนการสอนใหม่ๆ 
2. สร้างบรรยากาศในชั้นเรียนใหเ้ป็นไปในทางท่ีดี 

ต่อนกัเรียน 
1. ไดรั้บความรู้ตรงตามหลกัสูตร 
2. ไดพ้ฒันาทกัษะดา้นคอมพิวเตอร์ 
3. ไดรั้บความสนุกสนานเพลิดเพลินระหวา่งเรียน 
4. เกิดความตอ้งการท่ีอยากจะเรียนวชิาวทิยาศาสตร์มากข้ึน 

ต่อโรงเรียน 
1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาวิทยาศาสตร์ของโรงเรียนดีข้ึน 
2. มีส่ือการสอน และเทคนิคในการสอนเพิ่มข้ึน  

 
กรอบแนวคิดการวจัิย  

 

 
การเรยีนการสอนโดยแอพลิ

เคชั่นคาฮูท 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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บทที ่2 

เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 
 

เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งของเร่ืองการศึกษาการ  ใชเ้กมเพื่อพฒันากระบวนการทาง

วทิยาศาสตร์ เร่ืองความหลากหลายของส่ิงมีชีวติ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบา้น

ไร่บน  ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสาร  และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งและไดน้ าเสนอตามหวัขอ้ดงัน้ี 

1.หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

 1.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 
 1.2 ตวัช้ีวดัและสาระเรียนรู้แกนกลาง 
2.  เอกสารท่ีเก่ียวกบัการจดัการการเรียนรู้ 
 2.1 ความหมายของการเรียนรู้ 
 2.2 องคป์ระกอบของการจดัการเรียนรู้ 
 2.3 ความหมายของการจดัการเรียนรู้ 
 2.4 วธีิการจดัการเรียนรู้ 

 3.  เอกสารท่ีเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กม 
  3.1 ความหมายการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กม 
  3.2 ความส าคญัของการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กม 
  3.3 ลกัษณะการเรียนรู้โดยใชเ้กม 
  3.4 องคป์ระกอบการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กม 
 4.  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
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1.หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พทุธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์  ช้ันประถมศึกษาปีที ่4 

1.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
สาระท่ี 1 ส่ิงมีชีวติกบักระบวนการด ารงชีวติ 
มาตรฐาน ว 1.1  เข้าใจหน่วยพื้นฐานของส่ิงมีชีวิต ความสัมพนัธ์ของโครงสร้าง และ

หนา้ท่ีของระบต่างๆ ของส่ิงมีชีวติท่ีท างานสัมพนัธ์กนั มีกระบวนการสืบเสาะหา ความรู้ ส่ือสารส่ิง
ท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใชใ้นการด ารงชีวติของตนเองและดูแลส่ิงมีชีวติ 

มาตรฐาน ว 1.2  เข้าใจกระบวนการและความส าคัญของการถ่ายทอดลักษณะทาง
พนัธุกรรมวิวฒันาการของส่ิงมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพ การใช้เทคโนโลยีชีวภาพ ท่ีมี
ผลกระทบต่อมนุษยแ์ละส่ิงแวดลอ้ม มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ และ จิตวทิยาศาสตร์ ส่ือสาร 
ส่ิงท่ีเรียนรู้ และน าความรู้ไปใชป้ระโยชน์ 

สาระท่ี 2 ชีวติกบัส่ิงแวดลอ้ม 
มาตรฐาน ว 2.1 เข้าใจส่ิงแวดล้อมในท้องถ่ิน ความสัมพันธ์ระหว่างส่ิงแวดล้อมกับ

ส่ิงมีชีวติ ความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงมีชีวติต่างๆ ในระบบนิเวศ มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และ
จิตวทิยาศาสตร์ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใชป้ระโยชน์ 

มาตรฐาน ว 2.2 เขา้ใจความส าคญัของทรัพยากรธรรมชาติ การใช้ทรัพยากรธรรมชาติใน
ระดับ ท้องถ่ิน ประเทศ และโลกน าความรู้ไปใช้ในในการจัดการทรัพยากร ธรรมชาติ และ
ส่ิงแวดลอ้มในทอ้งถ่ินอยา่งย ัง่ยนื 

สาระท่ี 3 สารและสมบติัของสาร 
มาตรฐาน ว 3.1 เขา้ใจสมบติัของสาร  ความสัมพนัธ์ระหวา่งสมบติัของสารกบัโครงสร้าง

และ แรงยดึเหน่ียวระหวา่งอนุภาค  มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวทิยาศาสตร์ ส่ือสารส่ิง
ท่ีเรียนรู้ น าความรู้ไปใชป้ระโยชน์ 

มาตรฐาน ว 3.2 เขา้ใจหลกัการและธรรมชาติของการเปล่ียนแปลงสถานะของสาร การ
เกิดสารละลาย การเกิดปฏิกิริยา มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ ส่ือสารส่ิงท่ี
เรียนรู้ และน าความรู้ไปใชป้ระโยชน์ 

สาระท่ี 4 แรงและการเคล่ือนท่ี 
มาตรฐาน ว 4.1 เขา้ใจธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโนม้ถ่วง และแรงนิวเคลียร์ มี

กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใชป้ระโยชน์อยา่งถูกตอ้งและมี
คุณธรรม   
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มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจลกัษณะการเคล่ือนท่ีแบบต่างๆ ของวตัถุในธรรมชาติมีกระบวนการ 
การสืบเสาะหาความรู้และจิตวทิยาศาสตร์ ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใชป้ระโยชน์ 

สาระท่ี 5 พลงังาน 
มาตรฐาน ว 5.1 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างพลังงานกับการด ารงชีวิต การเปล่ียนรูป

พลงังาน ปฏิสัมพนัธ์ระหว่างสารและพลงังาน  ผลของการใช้พลงังานต่อชีวิตและส่ิงแวดลอ้ม  มี
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้  ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้ และน าความรู้ไปใชป้ระโยชน์ 

 
สาระท่ี 6 กระบวนการเปล่ียนแปลงของโลก 
มาตรฐาน ว 6.1 เข้าใจกระบวนการต่ าง  ๆ  ท่ี เกิ ด ข้ึนบนผิวโลกและภายในโลก 

ความสัมพนัธ์ของกระบวนการต่าง ๆ ท่ีมีผลต่อการเปล่ียนแปลงภูมิอากาศ ภูมิประเทศ และสัณฐาน
ของโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไป
ใชป้ระโยชน์ 

สาระท่ี 7 ดาราศาสตร์และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 7.1 เขา้ใจวิวฒันาการของระบบสุริยะ กาแล็กซีและเอกภพการปฏิสัมพนัธ์

ภายใน ระบบสุริยะ และผล ต่อส่ิงมีชีวิตบนโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และ จิต
วทิยาศาสตร์  การส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใชป้ระโยชน์ 

มาตรฐาน ว 7.2 เขา้ใจความส าคญัของเทคโนโลยีอวกาศท่ีน ามาใช้ใน การส ารวจอวกาศ
และทรัพยากรธรรมชาติ ด้านการเกษตรและการส่ือสาร  มีกระบวนการสืบเสาะ หาความรู้และ
จิตวิทยาศาสตร์ ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์อย่างมีคุณธรรมต่อชีวิตและ
ส่ิงแวดลอ้ม 

สาระท่ี 8 ธรรมชาติของวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 8.1 ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหา

ความรู้ การแกปั้ญหารู้วา่ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติท่ีเกิดข้ึนส่วนใหญ่มีรูปแบบ ท่ีแน่นอน สามารถ
อธิบายและตรวจสอบได ้ภายใตข้อ้มูลและเคร่ืองมือ ท่ีมีอยูใ่นช่วงเวลานั้นๆ เขา้ใจวา่ วิทยาศาสตร์  
เทคโนโลย ีสังคม และ ส่ิงแวดลอ้ม มีความเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กนั 

1.2 ตัวช้ีวดัและสาระเรียนรู้แกนกลาง 
สาระท่ี 6 กระบวนการเปล่ียนแปลงของโลก 
มาตรฐาน ว 6.1 เข้าใจกระบวนการต่ าง  ๆ  ท่ี เกิ ด ข้ึนบนผิวโลกและภายในโลก 

ความสัมพนัธ์ของกระบวนการต่าง ๆ ท่ีมีผลต่อการเปล่ียนแปลงภูมิอากาศ ภูมิประเทศ และสัณฐาน
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ของโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ ส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้และน าความรู้ไป
ใชป้ระโยชน์ 

 

มฐ.ที่ ตัวช้ีวดั สาระแกนกลาง 

ว 6.1 1.ส ารวจ ทดลองและ
อธิบายการเกิดเมฆ  
หมอก น ้าคา้ง ฝน 
และลูกเห็บ 

 ไอน ้าในอากาศท่ีควบแน่นเป็นละอองน ้าเล็กๆ  ท า
ใหเ้กิดหมอกและเมฆ ละอองน ้าเล็กๆ ท่ีรวมกนัเป็น
หยดน ้าจะท าใหเ้กิดน ้าคา้งและฝน 

 หยดน ้าท่ีกลายเป็นน ้าแขง็แลว้ถูกพายพุดัวนในเมฆ
ระดบัสูงจนเป็นกอ้นน ้าแขง็ขนาดใหญ่ข้ึนแลว้ตกลง
มาท าใหเ้กิดลูกเห็บ 

 2.ทดลอง และอธิบาย
การเกิดวฏัจกัรน ้า 

 วฏัจกัรน ้าเกิดจากการหมุนเวียนอยา่งต่อเน่ือง   
ระหวา่งน ้าบริเวณผวิโลกกบัน ้าในบรรยากาศ 

3.ออกแบบ และสร้าง
เคร่ืองมืออยา่งง่าย
ในการวดัอุณหภูมิ  
ความช้ืน  และความ
กดอากาศ    

 อุณหภูมิ ความช้ืน ความกดอากาศ มีการ
เปล่ียนแปลง ซ่ึงสามารถตรวจสอบโดยใชเ้คร่ืองมือ
อยา่งง่ายได ้

4.ทดลอง และอธิบาย
การเกิดลม และน า
ความรู้ไปใช้
ประโยชน์ใน
ชีวติประจ าวนั 

 การเกิดลมเกิดจากการเคล่ือนท่ีของอากาศตามแนว
พื้นราบ อากาศบริเวณท่ีมีอุณหภูมิสูง  มวลอากาศจะ
ขยายตวัลอยตวัสูงข้ึน ส่วนอากาศบริเวณท่ีมี
อุณหภูมิต ่า มวลอากาศจะจมตวัลงและเคล่ือนท่ีไป
แทนท่ี 

 พลงังานจากลมน าไปใชป้ระโยชน์ไดม้ากมายใน
ดา้นการผลิตกระแสไฟฟ้าและการท ากงัหนัลม 
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2.  เอกสารทีเ่กีย่วกบัการจัดการการเรียนรู้ 

2.1 ความหมายของการเรียนรู้ 

 ความรู้ เป็นพฤติกรรมขั้นตน้ท่ีผูเ้รียนรู้เพียงแต่เกิดความจ าได้ โดยอาจจะเป็นการนึกได้

หรือโดยการมองเห็น ไดย้ิน จ าได ้ความรู้ในชั้นน้ีไดแ้ก่ ความรู้เก่ียวกบัค าจ ากดัความ ความหมาย 

ขอ้เท็จจริง กฎเกณฑ์ โครงสร้างและวิธีแกไ้ขปัญหา ส่วนความเขา้ใจอาจแสดงออกมาในรูปของ

ทกัษะดา้น “การแปล” ซ่ึงหมายถึง ความสามารถในการเขียนบรรยายเก่ียวกบัข่าวสารนั้น ๆ โดยใช้

ค  าพูดของตนเอง และ “การให้ความหมาย” ท่ีแสดงออกมาในรูปของความคิดเห็นและข้อสรุป 

รวมถึงความสามารถในการ “คาดคะเน” หรือการคาดหมายวา่จะเกิดอะไรข้ึน (ประภาเพญ็ สุวรรณ 

,2542) 

เบนจามิน บลูม (Benjamin S. Bloom อา้งถึงในอกัษร สวสัดี 2542) ไดใ้ห้ความหมายของ 

ความรู้       วา่หมายถึง เร่ืองท่ีเก่ียวกบัการระลึกถึงส่ิงเฉพาะ วิธีการและกระบวนการต่าง ๆ รวมถึง

แบบกระสวนของโครงการวตัถุประสงค์ในด้านความรู้ โดยเน้นในเร่ืองของกระบวนการทาง

จิตวิทยาของความจ า อนัเป็นกระบวนการท่ีเช่ือมโยงเก่ียวกบัการจดัระเบียบ โดยก่อนหนา้นั้นในปี 

ค.ศ. 1965 บลูมและคณะ ไดเ้สนอแนวคิดเก่ียวกบัการรับรู้หรือพุทธิพิสัย (cognitive domain) ของ

คน วา่ประกอบดว้ยความรู้ตามระดบัต่าง ๆ รวม 6 ระดบั ซ่ึงอาจพิจารณาจากระดบัความรู้ในขั้นต ่า

ไปสู่ระดบัของความรู้ในระดบัท่ีสูงข้ึนไป 

นวลจิตต ์เชาวภีรติพงษ์ (2542 : บทคดัยอ่ )  ใหค้วามหมายวา่ การจดักระบวนการเรียนการ

สอนท่ีเน้นการจดัการเรียนรู้ ประกอบด้วยกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการสร้าง

ความรู้ ผูเ้รียนมีโอกาสปฏิสัมพนัธ์และเรียนรู้จากผูอ่ื้น 

 ดงันั้นการเรียนรู้ คือการเปล่ียนแปลงของบุคคลอนัมีผลเน่ืองมาจากการไดรั้บประสบการณ์ 

โดยการเป ล่ียนแปลงนั้ น เป็น เหตุท าให้ บุคคลเผชิญสถานการณ์ เดิมแตกต่างไปจากเดิม 

ประสบการณ์ท่ีก่อให้เกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมหมายถึงทั้ งประสบการณ์ทางตรงและ

ประสบการณ์ทางออ้ม 
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องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้ 

 องคป์ระกอบการจดัการเรียนรู้มีดงัน้ี (ส านกัวชิาการและงานทะเบียน, 2553) 

1. ผูส้อน เป็นผูท่ี้มีความส าคญัในการท่ีจะแปลมาตรฐานการเรียนรู้และสาระการเรียนรู้ท่ี

เป็นตวัหนงัสือใหเ้ป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม น่าสนใจ และมีกระบวนการเรียนรู้หลากหลาย

วิธีอย่างอิสระ จะต้องรู้จกัเลือกปรับปรุงเทคนิคและวิธีการเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนรู้ ให้

เหมาะสมกับเน้ือหาและผูเ้รียนโดยไม่ใช้วิธีการเดียว ควรมีการดดัแปลงและเลือกใช้วิธีการให้

เหมาะสมกบัวตัถุประสงคแ์ละเน้ือหาในแต่ละเร่ือง เพื่อส่งเสริมให้ผูเ้รียนประสบผลส าเร็จในการ

เรียนรู้ 

2. ผูเ้รียน เป็นอีกองค์ประกอบหน่ึงท่ีมีความส าคญัต่อการจดัการเรียนรู้ ผูเ้รียนแต่ละคนมี

ความแตกต่างกนัทั้งบุคลิกภาพ สติปัญญา ความถนัด ความสนใจและความสมบูรณ์ของร่างกาย 

ผูเ้รียนควรมีโอกาสร่วมคิด ร่วมวางแผนในการจดัการเรียนการสอน และมีโอกาสเลือกวิธีเรียนได้

อยา่งหลากหลาย ตามความเหมาะสมภายใตก้ารแนะน าของผูส้อน 

3. เน้ือหาวิชาต่างๆ ซ่ึงผูส้อนจะตอ้งจดัเน้ือหาวิชาให้มีความสัมพนัธ์กนั มีความน่าสนใจ 

เหมาะสมกบัวยั ระดบัชั้น รวมทั้งสภาพส่ิงแวดลอ้มของการจดัการเรียนรู้ 

4. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ ไดแ้ก่ อุปกรณ์ช่วยในการจดัการเรียนรู้ใหมี้ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 

5. สภาพแวดลอ้มและบรรยากาศการเรียนรู้ ผูส้อนตอ้งมีวิธีการท่ีจะจดัสภาพแวดลอ้มและ

บรรยากาศท่ีเอ้ืออ านวยต่อการพฒันาทางวิชาการ เช่น จดัห้องชวนคิด ห้องกิจกรรมวิทยาศาสตร์ 

จดัระบบนิเวศจ าลอง จดับริเวณโรงเรียนเป็นแหล่งเรียนรู้ทางชีววิทยา ธรณีวิทยา ฯลฯ มีการ

ดดัแปลงห้องเรียนให้นกัเรียนท ากิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสามารถมีปฏิสัมพนัธ์กนัไดดี้ และจดักิจกรรม

ท่ีเอ้ือใหผู้ป้กครองและชุมชนเขา้มามีส่วนร่วมในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ย 

ความหมายของการจัดการเรียนรู้ 

 การจดักระบวนการเรียนรู้ เป็นบทบาทส าคญัของครูทุกคน เร่ิมจากการวเิคราะห์หลกัสูตร 

เอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง การวิเคราะห์ผูเ้รียน น ามาวางแผนการจดัการเรียนรู้  (สุมน ,2533) ไดใ้ห้
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ความหมายของการจดัการเรียนรู้คือสถานการณ์อยา่งหน่ึงท่ีมีส่ิงต่อไปน้ีเกิดข้ึน ไดแ้ก่มี

ความสัมพนัธ์และมีปฏิสัมพนัธ์เกิดข้ึน  ระหวา่งผูส้อนกบั ผูเ้รียน ผูเ้รียนกบัผูเ้รียน  ผูเ้รียนกบั

ส่ิงแวดลอ้ม และผูส้อนกบัส่ิงแวดลอ้มความสัมพนัธ์และการมีปฏิสัมพนัธ์ก่อใหเ้กิดการเรียนรู้และ

ประสบการณ์ใหม่ผูเ้รียนสามารถน าประสบการณ์ใหม่นั้นไปใชไ้ด ้  

วธีิการจัดการเรียนรู้ 

 ทิศนา แขมมณี (2550) กล่าวว่า รูปแบบการสอน หมายถึง สภาพหรือลักษณะของการ

จดัการเรียนการสอนท่ีจดัข้ึนอย่างมีระบบระเบียบ มีแบบแผนตามหลกัปรัชญา ทฤษฎี หลกัการ

แนวคิด หรือความเช่ือต่างๆ โดยอาศยัวิธีสอนและเทคนิคการสอนต่างๆ เขา้มาช่วยให้สภาพการ

เรียนการสอนนั้นเป็นไปตามหลกัการท่ียึดถือ ดงันั้น คุณลกัษณะส าคญัของรูปแบบการสอนจึงตอ้ง 

ประกอบดว้ยส่ิงต่างๆ ต่อไปน้ี 

1. มีปรัชญาหรือทฤษฎีหรือหลกัการหรือแนวคิดหรือความเช่ือ ท่ีเป็นพื้นฐานหรือเป็น 

หลกัการของรูปแบบการสอนนั้นๆ 

2. มีการบรรยายหรืออธิบายสภาพหรือลกัษณะของการจดัการเรียนการสอน 

3. มีการจดัระบบ คือ มีการจดัองคป์ระกอบและความสัมพนัธ์ ขององคป์ระกอบของระบบ

ให้สามารถน าผูเ้รียนไปสู่เป้าหมายอยา่งมีประสิทธิภาพ โดยมีการพิสูจน์ ทดลองถึงประสิทธิภาพ

ของระบบนั้นดงันั้น รูปแบบการเรียนการสอนจึงหมายถึง สภาพหรือลกัษณะของการจดัการเรียน

การสอนท่ีจดัไวอ้ยา่งเป็นระเบียบตามหลกัปรัชญา ทฤษฎี หลกัการ แนวคิดหรือความเช่ือต่างๆ โดย

มีการจดักระบวนการหรือขั้นตอนในการเรียนการสอน โดยอาศยัวธีิสอนและเทคนิคการสอนต่างๆ 

เข้ามาช่วยท าให้สภาพการเรียนการสอนนั้ นเป็นไปตามหลักการท่ียึดถือ ซ่ึงได้รับการพิสูจน์ 

ทดสอบหรือยอมรับว่ามีประสิทธิภาพ สามารถใช้เป็นแบบแผนในการเรียนการสอนให้บรรลุ

วตัถุประสงค์เฉพาะของรูปแบบนั้นๆ ซ่ึงแต่ละรูปแบบมีวตัถุประสงค์ท่ีแตกต่างกนั กล่าวคือ เป็น

รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนน้การพฒันาดา้นพุทธิพิสัย (cognitive domain)การพฒันาดา้นจิตพิสัย 

(affective domain) การพัฒนาด้านทักษะพิสั ย  (psychomotor domain)การพัฒนาด้านทักษะ
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กระบวนการ (processskills) หรือ การบูรณาการ (integration) ทั้ งน้ีรูปแบบดังกล่าวล้วนเป็น

รูปแบบการเรียนการสอนท่ีมีลกัษณะเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั 

การเรียนการสอนโดยยึดเด็กเป็นศูนยก์ลาง โดยใช้ ICT เป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ของ

ผูเ้รียน เป็นรูปแบบหน่ึงของการจดัการเรียนรู้ และเป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นในโลกยุคดิจิตอล อนัท่ีผูเ้รียน

จะตอ้งใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ และการประกอบอาชีพในอนาคตขา้งหนา้ การจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ ครูต้องจดัประสบการณ์เพื่อให้เด็กสามารถน า ICT มาใช้ในการค้นหาความรู้ตลอดจน

สามารถสร้างสรรค์งาน และเกิดเป็นความรู้ท่ีคงทน ซ่ึงครูจะตอ้งใช้ความพยายาม ความอดทนใน

การท่ีจะให้การจดัการเรียนรู้ตามจุดประสงค ์ท่ีวางไวใ้นฐานะท่ีเป็นครูสอนคอมพิวเตอร์ ซ่ึงไม่พน้

ท่ีจะตอ้งสอนพื้นฐานการใชง้านการใชค้อมพิวเตอร์เพื่อให้นกัเรียนสามารถสร้างสรรคง์าน และใช้

คอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือในการค้นหาขอ้มูลทางอินเทอร์เน็ต ท่ีมีอยู่หลากหลาย ตลอดจนการ

แลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่างครูผูส้อนกบันักเรียน นกัเรียนกบันักเรียนการจดัการเรียนการสอนโดย

บูรณาการระหว่างวิชาเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีน่าสนใจ โดยเฉพาะการเรียนรู้แบบโครงงาน 

นกัเรียนไดป้ระสบการณ์ตรงจากการปฏิบติัและลงมือท า และอาศยักระบวนการกลุ่มในการท างาน 

กระบวนการท างานกลุ่ม การจดัการเรียนรู้ตอ้งมีความมัน่ใจในตวัของนกัเรียนวา่ นกัเรียนปฏิบติัได้

และสามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้นไดโ้ดยใชก้ลวิธีในการสอนท่ีหลากหลาย ผูเ้รียนสามารถท่ีสามารถ

ใช ้ICT เป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ และเกิดเป็นความรู้ท่ีคงทน (นพดลและคณะ , 2560) 

ความหมายการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกม 

 ทิศนา  แขมมณี (2550) อธิบายว่า วิธีสอนโดยใช้เกม คือ กระบวนการท่ีผูส้อนใช้ในการ

ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด โดยการให้ผูเ้รียนเล่นเกมตามกติกา และน า

เน้ือหาและขอ้มูลของเกมพฤติกรรมการเล่น วิธีการเล่น และผลการเล่นเกมของผูเ้รียนมาใชใ้นการ

อภิปรายเพื่อสรุปการเรียนรู้  
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องค์ประกอบการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกม 

              ทิศนา  แขมมณี (2550) อธิบายองคป์ระกอบของวธีิการสอนโดยใชเ้กม ดงัน้ี 

               1. มีผูส้อนและผูเ้รียน                                                                                                                                         

               2. มีเกม และกติกาการเล่น 

               3. มีการเล่นเกมตามกติกา 

               4. มีการอภิปรายเก่ียวกบัผลการเล่น วธีิการเล่นและพฤติกรรมการเล่นของผูเ้ล่น                     
หลงัการเล่น 

               5. มีผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน     

ลกัษณะการเรียนรู้โดยใช้เกม 

 การสอนโดยใชเ้กมส์   คือกระบวนการท่ีผูส้อนใชใ้นการช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตาม

วตัถุประสงคท่ี์ก าหนด โดยการให้ผูเ้รียนเล่นเกมตามกติกา และน าเน้ือหาและขอ้มูลของพฤติกรรม

การเล่น วิธีการเล่นและผลการเล่นเกมของผู ้เรียนมาใช้ในการอภิปรายเพื่อสรุปการเรียนรู้ 

วตัถุประสงคเ์พื่อเป็นส่ิงท่ีช่วยในการจดัการเรียนการสอนโดยการใชเ้กมเป็นวิธีการท่ีช่วยให้ผูเ้รียน

ไดเ้รียนรู้เร่ืองต่างๆ อยา่งสนุกสนานและทา้ทายความสามารถ โดยผูเ้รียนเป็นผูเ้ล่นเอง ท าให้ไดรั้บ

ประสบการณ์ตรง เป็นวธีิการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมสูง สุธนา สิริธนดีพนัธ์ (2561 : 23) 

 

การเรียนการสอนโดยใช้ Kahoot 

การเรียนการสอนโดยใช ้Kahoot มีฐานอยูบ่นการสร้างพื้นท่ีในการเรียนรู้ท่ีเช่ือถือได ้เพื่อ

ส่งเสริมการส่งผา่นจาก "ผูส้อน สู่ ผูเ้รียนรู้" ในสภาพแวดลอ้มหอ้งเรียน การส่งผา่นจาก "ผูส้อน สู่ 

ผูเ้รียนรู้" ปกติแลว้มีวธีิดงัน้ี 
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1. ครูแนะน าหวัขอ้โดยใช ้Kahoot ซ่ึงถูกออกแบบมาเพื่อเร่ิมการโตแ้ยง้ การคิดวิเคราะห์ 
และการเรียนรู้ท่ีเนน้บทบาทและการมีส่วนร่วมของผูเ้รียน (active learning) ครู
สามารถใชรู้ปภาพและวดีีโอคู่กบั Kahoot ขณะสอน 

2. หลงัหวัหนา้หรือครูไดแ้นะนาหวัขอ้แลว้ พวกเขาจะเล่น Kahoot ท่ีถูกออกแบบเพื่อ
เพิ่มความเขา้ใจของนกัเรียนในหวัขอ้นั้น ๆ 

3. ครูน านกัเรียนในกิจกรรมอ่ืน ๆ บทสนทนา และขอ้สอบท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อรวบรวมความรู้
ของนกัเรียน บางทีอาจใชข้อ้สอบชุดเดิมหลายรอบเพื่อสนบัสนุนการเรียนรู้ผา่นการทา
ซ ้ า 

4. ครูบอกใหน้กัเรียนสร้างขอ้สอบเก่ียวกบัหวัขอ้เดียวกนัหรือท่ีคลา้ยกนั 
5. นกัเรียนวิจยั เพิ่มพนูความรู้และเก็บเก่ียวหรือสร้างขอ้มูลท่ีคลา้ยกนั จากนั้นสร้าง

ขอ้สอบโดยใชข้อ้มูลเหล่านั้นจากนกัเรียน หรือ กลุ่มนกัเรียน จึงผลดักนัรับตาแหน่ง
หวัหนา้เพื่อใหข้อ้สอบแก่ผูร่้วมชั้น 

6. ครูสามารถจดัการกบัความเขา้ใจของนกัเรียนและวธีิการ ตามคุณภาพของขอ้มูล 
โครงสร้างของ Kahoot และวธีิท่ีพวกเขาอธิบายค าตอบใหเ้พื่อนร่วมชั้น 

 

4.  งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 นพอนนท์  ชาครจิรเกียติ. (2558  : 1) ได้ท าการวิจัยเร่ืองการใช้เกมแบบทดสอบเพื่อ

เปรียบเทียบความพึงพอใจในการสอบ วิชาพื้นฐาน การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ระหวา่งการใช้

โปรแกรม Kahoot กบัการสอบ ปกติ ของนักเรียนระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นปี ท่ี 2 สาขา

คอมพิวเตอร์ ธุรกิจ วิทยาลยัเทคโนโลยีวานิชบริหารธุรกิจ พบว่า ผลการทดสอบของผูเ้รียนท่ีท า

แบบทดสอบโดยใชโ้ปรแกรม Kahoot วิชาพื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพ

อยูท่ี่ มีค่าเฉล่ียสูงกว่าผูเ้รียนท่ีทดสอบดว้ยวิธีปกติอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  ความพึง

พอใจของผูเ้รียนท่ีท าแบบทดสอบโดยใชโ้ปรแกรม Kahoot! มีค่าเฉล่ียอยูใ่นเกณฑร์ะดบัมาก 

 ศิริลักษณ์ เลิศหิรัญทรัพย์ (2560 : 15) ได้ท าการวิจยัเร่ือง การพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ โดยใช้แอปพลิเคชั่น คาฮูท ในการจดัการเรียนการสอน ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา พบว่า ได้พัฒนาทักษะ
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แอปพลิเคชัน่คาฮูท นกัเรียนไดอ้อกแบบสร้างภาพเกมส์ดว้ยแอปพลิเคชัน่คาฮูทเก่ียวกบัเน้ือหาการ

เรียนกการสอนท าใหน้กัเรียนเกิดจิตนาการไดอ้ยา่งน่าสนใจ 

 ธิดารัตน์ เลิศวิทยากุล (2560) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง  การประเมินความกา้วหนา้การเรียนรู้โดย

ใชเ้กมเป็นฐาน ผลการวิจยั พบวา่ ประชากรเป็นนกัศึกษาพยาบาล มีความกา้วหนา้ดา้นการเรียนใน

รายวชิา 503 206 จริยศาสตร์และกฎหมายวชิาชีพพยาบาลหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน และมีความพึง

พอใจต่อขอ้สอบเกมออนไลน์โดยรวมมากท่ีสุด 

 รุจาภา เพชรเจริญ และวรสิทธ์ิ เจริญศิลป์ (2560 : 1)  ศึกษาขอ้มูลเร่ืองการประเมินการใช ้

Kahoot Program ในการจดัการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายการสอนทางไกล Telemedicine พบว่า 

การประเมินการใช้ Kahoot Program ในการจดัการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายการสอนทางไกล 

Telemedicine โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ความคิดเห็นของนิสิตแพทยท่ี์มีต่อการใช้ Kahoot 

Program ในการจดัการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายการสอนทางไกล Telemedicineโดยรวมอยู่ใน

ระดบัมากท่ีสุด 

 คารม บวัผนั  (2560 : 14) ศึกษาผลการเรียนรู้ของนกัศึกษาโดยใชกิ้จกรรม Kahoot เป็นฐาน 

ในรายวิชาการเมืองเปรียบเทียบสาขาวิชาการเมืองการปกครอง คณะรัฐศาสตร์มหาวิทยาลัย

หาดใหญ่ พบวา่ นกัศึกษาสามารถจดจ าและเขา้ใจเน้ือหาไดดี้ข้ึน เช่น การแบ่งยคุสมยัของการศึกษา

การเมืองเปรียบเทียบ แนวคิดท่ีใชศึ้กษา นกัศึกษาเร่ิมคาดการณ์ประเด็นค าถามท่ีคิดวา่ผูส้อนจะใช้

ตั้งเป็นค าถามผา่นทาง Kahoot ในคร้ังต่อไปได ้และนกัศึกษามีการวางเป้าหมายให้กบัตวัเองในการ

ทบทวนเน้ือหาในรายวิชา เพื่อท่ีในการใช้Kahoot ในคร้ังต่อ ๆ ไป ให้มีคะแนนเพิ่มข้ึน หรือการมี

ล าดบัท่ีดีข้ึนจากรอบก่อน 

 สมพร กุลนานันท์ (2560 : 1) วิจยัเร่ือง การใช้ส่ือการสอนโปรแกรม Kahoot Application 

ในการวดัและประเมินผลเร่ือง โมเมมตมัและการชน รายวิชาฟิสิกส์ 2 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 

ภาคเรียนท่ี 1ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนเนินมะปรางศึกษาวทิยา พบวา่ 

 1. นักเรียนมีความสนุกสนาน ให้ความสนใจ มีความกระตือรือร้น ในการเรียน การร่วม

กิจกรรมต่างๆ ในรายวชิาฟิสิกส์มากข้ึน 
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2. เพื่อช่วยท าใหผู้ส้อนไดเ้ขา้ใจผูเ้รียน ในขณะเดียวกนัจะรับทราบผลการสอนของตนเอง 

ตามความคิดเห็นของนกัเรียน 

1. นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึน 
มิสนรีลกัษณ์ ปัทมะทตัต ์(2558 : 1) การใชส่ื้อการสอน Kahoot เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนของนกัเรียน ระดบัมธัยมศึกษาปี ท่ี 4 รายวิชา Fundamental English การศึกษาเร่ือง “การใชส่ื้อ

การสอน Kahoot เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียน ระดบัมธัยมศึกษาปี ท่ี 4 รายวิชา 

Fundamental English มีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียน พบว่า การทดสอบความ

แตกต่างระหวา่งคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน ผลการวิจยัพบวา่การวดัผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียน

หลังเรียนด้วยการใช้ส่ือการสอน Kahoot ของนักเรียน มีผลคะแนนท่ีเพิ่ม ข้ึน 5 คะแนน มี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยูใ่นระดบัมากความพึงพอใจในการใชส่ื้อการสอน Kahoot ของนกัเรียน มี

ค่าเฉล่ียในระดบัมาก 
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บทที ่ 3 
วธีิด าเนินการวจิยั 

 
 การวจิยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดศึ้กษา เร่ืองผลของวธีิการสอนโดยใชแ้อพลิเคชัน่คาฮูท (kahoot ) ท่ีมี
ต่ อผลสั ม ฤท ธ์ิ  ท างก าร เรี ยน วิ ช าวิท ย าศ าส ต ร์ขอ งนั ก เรี ยน ชั้ น ป ระถม ศึ กษ าปี ท่ี  4                          
เร่ืองความหลากหลายของส่ิงมีชีวิต โรงเรียนบ้านไร่บน ในคร้ังน้ีผูว้ิจยัได้ด าเนินการวิจยัตาม
ขั้นตอนดงัน้ี 

1.  ประชากร 
2.  แบบแผนการวจิยั 
3.  ขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
4.  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
5.  การสร้างเคร่ืองมือและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
6.  การวเิคราะห์ขอ้มูล 
7.  สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

1.  ประชากร 
นกัเรียนระดบัประถมศึกษาชั้นปีท่ี 4 

2.  แบบแผนการวจิัย 
แบบแผนท่ีมีกลุ่มเดียวท่ีมีการทดสอบก่อนและหลงั 
One – Group Pretest – Posttest Design 

3.  ขั้นตอนการเกบ็รวบรวมข้อมูล 
1. ท าการสอนโดยใชก้ารสอนแบบเดิม ตามแผนการสอน และวดัผลและประเมินผลนกัเรียน

ดว้ยวธีิการสอบแบบปกติในหอ้งสอบทัว่ไป  
2. ทบทวนบทเรียนคร้ังก่อน โดยเปล่ียนวธีิวดัและประเมินผล ดว้ยการน าแอพลิเคชัน่คาฮูทมา

ใชใ้นกระบวนการวดัและประเมินผล 
3. น าผลคะแนนจากการตรวจแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมาวเิคราะห์ โดยใช้

วธีิการทางสถิติเพื่อตรวจสอบสมมุติฐานต่อไป 
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4.  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย  
เคร่ืองมือท่ีใช ้ประกอบดว้ย 

1.แผนการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วชิาวทิยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 เร่ือง 
ความหลากหลายของส่ิงมีชีวติ 

2. แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วชิาวทิยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 4 เร่ือง ความหลากหลายของส่ิงมีชีวติ แบบทดสอบชนิดเลือกตอบ จ านวน 10 ขอ้  

3. แอพลิเคชัน่คาฮูท 

5.  การสร้างเคร่ืองมอืและหาคุณภาพเคร่ืองมอื 
ผู้จัยได้สร้างและพฒันาเคร่ืองมือในการวจัิย ดังนี้                                                                          

1.ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์

โดยศึกษาสาระการเรียนรู้ ค  าอธิบายรายวชิา หลกัสูตรสถานศึกษาของกลุ่มสาระการเรียนรู้

วทิยาศาสตร์ ของระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4                     

1.1  ศึกษาเน้ือหา ท่ีปรากฏในหลกัสูตรและต าราเรียนวทิยาศาสตร์ อจท. เพื่อให้
เกิดความถูกตอ้ง และแม่นย  าในการสอน                                   

 1.2  สร้างแผนการจดัการเรียนรู้ โดยใชแ้อพพลิเคชัน่คาฮูทในการท าแบบทดสอบ
วดัและประเมินผล 

1.3  น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผา่นการตรวจสอบความถูกตอ้งจากผูเ้ช่ียวชาญ ไป
ใชก้บันกัเรียนท่ีจ านวน 9 คน  
2. การสร้างแผนการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วชิาวทิยาศาสตร์ ความหลากหลาย
ของส่ิงมีชีวติ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ไดด้ าเนินการตามขั้นตอน ดงัน้ี 

2.1 ศึกษาหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ พุทธศกัราช 2551 และ
หลกัสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนบา้นไร่บน สาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ ผลการ
เรียนรู้ท่ีคาดหวงัรายปี ค าอธิบายรายวชิา และหน่วยการเรียนรู้ 

2.2 ศึกษาเอกสาร แนวคิด และงานวจิยัท่ีเก่ียวกบัการสอนโดยเกม 
2.3 ศึกษาเอกสาร แนวคิด เก่ียวกบัวธีิการ และขั้นตอนการสร้างแผนการจดัการ

เรียนรู้ 
2.4 เขียนแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง ความหลากหลายของส่ิงมีชีวติ 
2.5 น าแผนการจดัการเรียนรู้เร่ือง ความหลากหลายของส่ิงมีชีวติ  ใหค้รูพี่เล้ียง

หรือผูท้รงคุณวฒิุท่ีมีความเช่ียวชาญในดา้นวทิยาศาสตร์ของสถานศึกษาตรวจสอบ 
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เก่ียวกบัความเหมาะสมเก่ียวกบัมาตรฐานการเรียนรู้ ระดบัชั้น ผลการเรียนรู้ ท่ีคาดหวงั 
สาระการเรียนรู้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เน้ือหาสาระ กระบวนการจดัการเรียนรู้ ส่ือ และ
แหล่งเรียนรู้กระบวนการวดัผล และประเมินผล แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องตาม
ค าแนะน า 
3. การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วชิาเร่ืองความ
หลากหลายของส่ิงมีชีวติระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4   ไดด้ าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 

3.1 วเิคราะห์ผลการเรียนรู้ (ตวัช้ีวดั) ตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานและ
หลกัสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 

3.2 สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองความหลากหลายของ
ส่ิงมีชีวติระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  ซ่ึงเป็นแบบทดสอบชนิดปรนยั จ านวน 10 ขอ้ 
คะแนนเตม็ 10 คะแนน 

3.3 น าแบบทดสอบไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา รวม 3 ท่านตรวจสอบ เพื่อให้
ขอ้คิดเห็นและขอ้เสนอแนะ โดยมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ดงัน้ี 

+1  เม่ือแน่ใจวา่   แผนมีความสอดคลอ้งและเหมาะสม 
0  เม่ือไม่แน่ใจวา่  แผนมีความสอดคลอ้งและเหมาะสม 
-1  เม่ือแน่ใจวา่  แผนไม่มีความสอดคลอ้งและเหมาะสม 

 
การตรวจสอบความเท่ียงตรงตามเน้ือหา (Content Validity) ของแบบทดสอบ ค านวณได้
จากสูตรดงัน้ี 

IOC =  
 

เม่ือ  IOC  หมายถึง ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งจุดประสงคก์บัแบบทดสอบ 
ΣR  หมายถึง ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
N     หมายถึง จ  านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
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ตารางการหาความเทีย่งตรงของแบบทดสอบ 
 
ขอ้ท่ี คะแนนผูเ้ช่ียวชาญคนท่ี 

ΣR IOC 
 1 2 3 

1 1 1 1 3 1.00 
2 1 1 1 3 1.00 
3 1 1 1 3 1.00 
4 1 1 1 3 1.00 
5 1 1 1 3 1.00 
6 1 1 1 3 1.00 
7 1 1 1 3 1.00 
8 0 1 1 2 0.67 
9 1 1 1 3 1.00 
10 1 1 1 3 1.00 

 
สรุปผลการวเิคราะห์ 
  จากการน าแบบสอบถามท่ีผา่นผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบแลว้มาหาค่าดชันี
ความสอดคลอ้ง (Index of Item Objective Congruence : IOC) ของขอ้ค าถามกบั
วตัถุประสงคน์ั้น สรุปไดว้า่ เม่ือน าแบบทดสอบมาวเิคราะห์หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง โดย
คดัเลือกขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีค่า IOC ตัง่แต่ 0.5 ข้ึนไป จากนั้น
น ามาปรับปรุงแกไ้ขขอ้ความตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ ซ่ึงไดค้่าดชันีความ
สอดคลอ้ง (IOC) เท่ากบั 0.95 และขอ้ค าถามท่ีใชใ้นแบบทดสอบใชไ้ดท้ั้งหมด 10 ขอ้ 
 
การวเิคราะห์ข้อมูล  
  1. น าแบบทดสอบสอบท่ีไดผ้า่นการพิจารณาจากผูเ้ช่ียวชาญ มาท าการ
ทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียนกบันกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบา้นไร่บน 
จ านวน 9 คน 
  2. วเิคราะห์ผลสัมฤทธ์ิคะแนนท่ีไดท้ั้งก่อนและหลงัการสอนโดยใชเ้กม
มาเปรียบเทียบหาค่าเฉล่ียจากค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบที 
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  3. หาค่าดชันีประสิทธิผลของวธีิการสอนโดยใชแ้อพลิเคชนัคาฮูท 
(kahoot ) ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนวชิาวทิยาศาสตร์เร่ืองความหลากหลายของ
ส่ิงมีชีวติ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบา้นไร่บนจากการน า คะแนน
ทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนน าไปวเิคราะห์ 
 
สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
  1. การหาความเท่ียงตรง (Validity) ของชุดกิจกรรมพฒันาการอ่านภาษาองักฤษ 
โดยใชสู้ตรดชันีความสอดคลอ้ง IOC ( Index of Item – objective Congruence) ( สมนึก  
ภทัทิยธนี, 2546 : 221) ดงัน้ี 
 
 
 
เม่ือ  IOC  แทน ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งจุดประสงคก์บัเน้ือหา หรือระหวา่ง 
 ขอ้สอบกบัจุดประสงค ์

Σ R  แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูมี้ประสบการณ์ทั้งหมด 
N แทน จ านวนผูมี้ประสบการณ์ทั้งหมด 
 
 2.  สถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ หาร้อยละ (Percentage) ค่าเฉล่ีย (X) และ ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D) 
 

2.1.  ร้อยละ (Percentage) โดยใชสู้ตร ดงัน้ี 
 
 
 
เม่ือ  P  แทน ร้อยละ 

F  แทน ความถ่ีท่ีตอ้งการแปลงใหเ้ป็นค่าร้อยละ 
N  แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
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  2.2  ค่าเฉล่ีย        โดยใชสู้ตรโดยใชสู้ตร 
 
 
 
เม่ือ X  แทน ค่าเฉล่ีย 

Σ x  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
N  แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 

2.3.  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใชสู้ตร 
 
 
เม่ือ  S.D.  แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

X   แทน คะแนนแต่ละตวั 
N   แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
Σ x  แทน ผลรวม 

 
2.4 สถิติท่ีใชท้ดสอบสมมติฐาน ใช ้t-test (Dependent Samples) ใชสู้ตร 
(บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 112-114) 
 
 
 
 
เม่ือ  t  แทน ค่าสถิติท่ีจะใชเ้ปรียบเทียบค่าวกิฤตเพื่อทราบความมีนยัส าคญั 

D  แทน ผลต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่ 
 N  แทน จ านวนกลุ่มตวัอยา่งหรือจ านวนคู่คะแนน 
 

2.5 การหาค่าดชันีประสิทธิผล(Effectiveness Index : E.I)  (เผชิญ กิจระการ, 2546)  
 

ดชันีประสิทธิผล =    ผลรวมของคะแนนหลงัเรียนทุกคน – ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน 
                                         (จ านวนนกัเรียน x คะแนนเตม็) – ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน 
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บทที่ 4 

ผลการวจิยั 
 

การวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดศึ้กษา เร่ืองผลของวิธีการสอนโดยใชแ้อพลิเคชัน่คาฮูทต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ืองความหลากหลายของส่ิงมีชีวิต ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา          
ปีท่ี 4 โรงเรียนบา้นไร่บน ประกอบดว้ย 

1.  สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
2.  ล าดบัขั้นตอนในการเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
3.  ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 
1.  สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
ผูศึ้กษาคน้ควา้ไดก้ าหนดความหมายของสัญลกัษณ์ในการน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจตรงกนัในการส่ือความหมายของขอ้มูลตรงกนั ดงัน้ี 
 N แทน จ านวนกลุ่มตวัอยา่ง 
   แทน ค่าเฉล่ีย 
 S.D แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

t แทน ค่าสถิติท่ีจะใชเ้ปรียบเทียบค่าวกิฤตเพื่อทราบความมีนยัส าคญั 
D  แทน  ผลต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่ 

 
2.  ล าดบัขั้นตอนในการเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
ผูว้จิยัไดด้ าเนินการวจิยัตามขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

ตอนท่ี 1  วเิคราะห์ขอ้มูลกลุ่มตวัอยา่ง 
 ตอนท่ี 2  วเิคราะห์ผลเปรียบเทียบคะแนนหลงัจากการสอนโดยใช้แอพลิเคชัน่คาฮูทของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาศึกษาปีท่ี 4 
 
3.  ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
ตอนท่ี 1 วเิคราะห์ขอ้มูลกลุ่มตวัอยา่ง 
 การวจิยัในคร้ังน้ีกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จ  านวน  9 คน  
     N = 9 
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ตอนท่ี 2  วเิคราะห์ผลเปรียบเทียบคะแนนผลจากการใชแ้อพลิเคชัน่คาฮูทการท าแบบทดสอบก่อน 
และหลงั   ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาศึกษาปีท่ี 4 
 
 ตารางที ่1  ตารางแสดงคะแนน คะแนนทดสอบหลงัเรียนเรียนวชิาวทิยาศาสตร์  เร่ือง “ 
ความหลากหลายของส่ิงมีชีวติ ”   ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4   จ  านวน 9  คน 

นักเรียนคนที่ คะแนนหลังเรียนปกติ          
(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียนโดยใช้
คาฮูท(10คะแนน) 

1 5 8 
2 7 10 
3 5 8 
4 6 7 
5 4 6 
6 6 8 
7 7 7 
8 4 7 
9 5 9 

 
ตารางที ่2   เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาวทิยาศาสตร์ก่อนเรียนและหลงัเรียน  

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใชโ้ปรแกรมคาฮูท 
การทดสอบ N X  
ก่อนเรียน 9 48 5.33 
หลงัเรียน 9 70 7.77 
 จากตารางท่ี 2  ปรากฏวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนวชิาวทิยาศาสตร์
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาป่ีท่ี 4 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน  โดยมีคะแนนเฉล่ียเพิ่มข้ึนโดย
เฉล่ียเท่ากบั 2.44 
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ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล โดยมีสมมติฐาน ดงัน้ี 
H0 : คะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนไม่แตกต่างกนั 
H1 : คะแนนเฉล่ียก่อนเรียนนอ้ยกวา่หลงัเรียน 

การวเิคราะห์ขอ้มูลเปรียบเทียบค่าเฉล่ียหลงัเรียนของกลุ่มตวัอยา่งจากโปรแกรม SPSS มีผลดงัน้ี 
 N Mean 
Pair 1 ก่อนเรียน 
           หลงัเรียน 

9 
9 

5.44 
7.78 

 
Paired Samples Statistics 

 Paired Difference  
 
 
 
 

T 

 
 
 
 
 

df 

 
 
 
 

Sig 
( 2 – tailed) 

 
 
 
 

Mean 

 
 
 

Std. 
Devaition 

 
 

Std. 
Error 
Mean 

99% 
Confidence 

Imterval of the 
Difference 

Lower Upper 

ก่อนเรียน กบั 
หลงัเรียน 2.33 1.225 0.408 1.392 3.275 5.715 8 0.000 

 
 ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลงัการใชแ้อพลิเคชัน่คาฮูทในการจดักระบวนการเรียนรู้ 
 N  SD t Sig 

ก่อนเรียน 9 5.44 1.130 
5.715 

 
0.000 หลงัเรียน 9 7.78 1.202 

*มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
จากตาราง ผลการวจิยัแสดงวา่ คะแนนเฉล่ียก่อนเรียนของนกัเรียน 9 คน มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 5.44 ค่า
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.130 คะแนนเฉล่ียหลงัเรียนของนกัเรียน 9 คน มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 
7.78  ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.202 ผลการทดสอบสมมติฐานพบวา่ คะแนนเฉล่ียก่อน
เรียน นอ้ยกวา่หลงัเรียน อยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั 0.05 
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ตอนที ่3   ผลการศึกษาดชันีประสิทธิผลของวธีิการสอนโดยใชแ้อพลิเคชนัคาฮูท (kahoot ) ท่ีมีต่อ 
   ผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนวิชาวทิยาศาสตร์ เร่ืองความหลากหลายของส่ิงมีชีวติของ 
   นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบา้นไร่บน 
   ผลการศึกษาดัชนีประสิทธิผลของวิธีการสอนโดยใช้แอพลิเคชันคาฮูท (kahoot )                

เร่ือง ความหลากหลายของส่ิงมีชีวิตของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบ้านไร่บน 
ปรากฏผลดงัตาราง  
 
ตารางท่ี 3  ดชันีประสิทธิผลวธีิการสอนโดยใชแ้อพลิเคชนัคาฮูท (kahoot ) 
 
การทดสอบ N คะแนนเตม็ คะแนนรวม  E.I. คิดเป็นร้อยละ 

ก่อน 9 10 48 5.44 
0.5122 51.22 

หลงั 9 10 70 7.78 
 

จากตารางท่ี3  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง ความหลากหลายของส่ิงมีชีวติ นกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปี การศึกษา 2562 จ านวน 9 คน ก่อนเรียนดว้ยแอพลิเคชัน่คาฮูท 
สามารถท าคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียน ดว้ยแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีคะแนน
เตม็ 10 คะแนน ไดค้ะแนนรวมของนกัเรียน ทั้งหมด 48 คะแนน มีคะแนนเฉล่ีย 5.44 คะแนน และ
หลงัเรียนดว้ยแอพลิเคชัน่คาฮูท สามารถท าคะแนนรวมจากการใชชุ้ดทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนชุดเดิม ไดค้ะแนนรวม ของนกัเรียนทั้งหมด 70 คะแนน มีคะแนนเฉล่ีย 7.8 คะแนน หาค่าดชันี
ประสิทธิผล ไดเ้ท่ากบั 0.5122 แสดงวา่ หลงัจากใชแ้อพลิเคชัน่คาฮูทนกัเรียนมีคะแนนเพิ่มข้นึร้อย
ละ 0.5122 
 

 
 
 
 
 

 



26 
 

บทที ่5 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 
 การวจิยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดศึ้กษา เร่ืองผลของวธีิการสอนโดยใชแ้อพลิเคชัน่คาฮูท (kahoot ) ท่ีมี
ต่อผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 4 เร่ืองความ
หลากหลายของส่ิงมีชีวิต โรงเรียนบา้นไร่บน ได้ด าเนินการศึกษาคน้ควา้ และสรุปผลตามล าดบั
ดงัน้ี 

1.  วตัถุประสงคข์องการวจิยัและสมมติฐานของการวจิยั  
2.  สรุปผลการวจิยั  
3.  การอภิปรายผลการวจิยั 
4.  ขอ้เสนอแนะ 
 

1.  วตัถุประสงคข์องการวจิยัและสมมติฐานของการวจิยั  
1.1.   วตัถุประสงคข์องการวิจยั 

   1.1.1.   เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนและหลงัเรียนวชิา
วทิยาศาสตร์ โดยใชแ้อพลิเคชัน่คาฮูท (kahoot ) ในการจดัการเรียนการสอนนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 เร่ืองความหลากหลายของส่ิงมีชีวติ ก่อนและหลงัเรียน 
                      1.1.2.   เพื่อศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนและหลงั
เรียนวชิาวทิยาศาสตร์ โดยใชแ้อพลิเคชัน่คาฮูท (kahoot ) ในการจดัการเรียนการสอนนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 เร่ืองความหลากหลายของส่ิงมีชีวติ ก่อนและหลงัเรียน 

1.2.  สมมติฐานของการวจิยั   
 การวจิยัคร้ังน้ีมีสมมติฐานดงัน้ี 

1.2.1.  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดใ้ช ้kahoot ในรายวชิาวทิยาศาสตร์ เร่ือง
ความหลากหลายของส่ิงมีชีวติ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
1.3  ประชากร 

1.3.1.  ประชากร 
นกัเรียนระดบัประถมศึกษาชั้นปีท่ี 4 โรงเรียนบา้นไร่บน จ านวน 9 คน 
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2.  สรุปผลการวจิยั 
ผลของการใชแ้อพลิเคชัน่คาฮูท ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ในทางท่ีดีข้ึน เน่ืองจาก

คะแนนเฉล่ียก่อนเรียนของนักเรียน 9 คน มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 8.7 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
1.860 คะแนนเฉล่ียหลงัเรียนของนกัเรียน 30 คน มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 14.9  ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั 1.647 ผลการทดสอบสมมติฐานพบว่า คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน น้อยกว่าหลงัเรียน อย่างมี
นยัส าคญัท่ีระดบั 0.05 

 
3.  การอภิปรายผลการวจิยั 

ผลของวธีิการสอนโดยใชแ้อพลิเคชัน่คาฮูทต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาวทิยาศาสตร์ 
เร่ืองความหลากหลายของส่ิงมีชีวติ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบา้นไร่บน ส่งผล
ใหน้กัเรียนมีการพฒันาการเรียนรู้ของนกัเรียนไดดี้ยิง่ข้ึน โดยสามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี จากการ
วเิคราะห์ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที พบวา่ นกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียหลงั
ใชแ้อพลิเคชัน่สูงกวา่ก่อนใช ้เน่ืองจากวธีิการใชแ้อพลิเคชัน่ดงักล่าวเป็นการใชใ้นรูปแบบเกมส์ 
ผูเ้รียนเขา้สู่ผูเ้รียนในศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงผูเ้รียน มีความกระตือรือร้นท่ีอยากจะเรียนรู้ ตอ้งมีทกัษะ
ส่ือสาร มีทกัษะทางเทคโนโลยสีารสนเทศ ดงันั้นการประยกุตใ์ชแ้อพลิเคชัน่ต่าง ๆ จึงมีประโยชน์
ต่อการพฒันาผูเ้รียนให้ตรงกบัเป้าหมายในการพฒันาผลสัมฤทธ์ิในการเรียนของผูเ้รียน ซ่ึง
สอดคลอ้งกบั งานวจิยัของ นพอนนท ์(2558) ท่ีพบวา่ ผลการทดสอบของผูเ้รียนท่ีท าแบบทดสอบ
โดยใชโ้ปรแกรม Kahoot วชิาพื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพอยูท่ี่ มี
ค่าเฉล่ียสูงกวา่ผูเ้รียนท่ีทดสอบดว้ยวธีิปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  สอดคลอ้งกบั
งานวจิยัของ สมพร (2560) และ มิสนรีลกัษณ์ (2558) ท่ีพบวา่พบวา่การวดัผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียน
หลงัเรียนดว้ยการใชส่ื้อการสอน Kahoot ของนกัเรียน มีผลคะแนนท่ีเพิ่มข้ึน 5 คะแนน อีกทั้งการ
ใชแ้อพลิเคชัน่คาฮูทท าใหผู้เ้รียน มุ่งเนน้ใหน้กัเรียนไดมี้โอกาสศึกษาและลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง มี
การใฝ่ควา้หาความรู้ก่อนท่ีจะมีการจดัการเรียนการสอน ซ่ึงสอดคลอดกบังานวจิยัของ คารม (2560) 
พบวา่ผูเ้รียนมีการวางเป้าหมายใหก้บัตวัเองในการทบทวนเน้ือหาในรายวชิา เพื่อท่ีในการใช ้
Kahoot ในคร้ังต่อ ๆ ไป ใหมี้คะแนนเพิ่มข้ึน หรือการมีล าดบัท่ีดีข้ึนจากรอบก่อนหนา้ อีกทั้งเกมจะ
กระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดการแข่งขนั ท าใหดึ้งศกัยภาพของผูเ้รียนไดอ้ยา่งสูงสุด 
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4. ขอ้เสนอแนะ 

ขอ้เสนอแนะเพื่อการวิจยั 
1.  การใชง้านแอพลิเคชัน่คาฮูท ตอ้งมีอุปกรณ์การส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ ระบบอินเตอร์
ตอ้งเสถียรเพื่อใหก้ารด าเนินกิจกรรมเป็นไปไดอ้ยา่งราบร่ืน  
2.  การเรียนการสอนจะส าเร็จไดด้ว้ยดี  ตอ้งอาศยัความร่วมมือจากทุกฝ่าย ดงันั้นการท า
ขอ้ตกลงกนัอยา่งชดัเจนถึงจุดประสงคท่ี์ตอ้งการ  เป็นเร่ืองส าคญัเพราะจะไปสู่การจดัการ
เรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพสูงสุด 
3.  ครูผูส้อนควรจดัเตรียมเกมหรือแอพลิเคชัน่อ่ืน ใหมี้ความหลากหลาย เพื่อใหโ้อกาส
นกัเรียน ในการเลือกเกมท่ีตอ้งการจะเล่น นกัเรียนจะไดรู้้สึกวา่มีส่วนร่วมในดา้นการเรียน
การสอนมากข้ึน 
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ภาคผนวก ก 
รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
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รายนามผู้เช่ียวชาญ 
 

 ในการวจิยัคร้ังน้ีไดรั้บความอนุเคราะห์จากผูเ้ช่ียวชาญตรวจแผนการจดัการ
เรียนรู้ โดยใชว้ธีิการสอนโดยใชแ้อพลิเคชนัคาฮูท (kahoot ) ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนวชิา
วทิยาศาสตร์ เร่ืองความหลากหลายของส่ิงมีชีวติ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบา้น
ไร่บน จ านวน 3 ท่าน ดงัมีรายนามต่อไปน้ี 
 1. นางทิพมล  อยูเ่หมาะ  ผูอ้  านวยการโรงเรียนบา้นไร่บน 
 2. นางเรียม   ทองรอด  ฝ่ายวชิาการโรงเรียนบา้นไร่บน 

 3. นางสาวนิสาชล บุญมา หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 
     โรงเรียนบา้นไร่บน 
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ภาคผนวก ข 
 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย  
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียน – หลงัเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



37 
 

 
 
 
 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 
1.  เมื่อน้าต้นเทียนแช่ในน้้าหมึกสีแดง แล้วทิ้งไว้ 
    สักครู่ จะเห็นน้้าหมึกสีแดงผ่านจากรากไปสู่   
    ล้าต้น เป็นเพราะอะไร 

ก.  รากดูดน้้า    
ข.  รากสร้างอาหาร 
ค.  รากสะสมอาหาร           
ง.  รากขยายพันธุ์  

2.  ข้อใดกล่าวถึงหน้าที่ของล้าต้นได้ถูกต้อง 
ก.  หายใจ 
ข.  สร้างอาหาร 
ค.  เป็นทางล้าเลียงน้้าและอาหาร 
ง.  เป็นทางเข้า-ออกของออกซิเจน 

3. ข้อใดคืออาหารที่พืชสร้างข้ึนแล้วสะสมไว้  
ก.  แป้ง 
ข.  ไขมัน 
ค.  โปรตีน 
ง.  วิตามิน 

4.  พืชในข้อใด เป็นพืชดอก 
ก.  ปรง    

 ข.  มอสส์ 
ค.  เฟิร์น     
ง.  กล้วยไม้ 

5.  เราสามารถจ้าแนกพืชใบเลี้ยงเดี่ยวและพืช 
    ใบเลี้ยงคู่ โดยสังเกตโครงสร้างส่วนใดของพืช 

ก.  ดอก ราก และกิ่ง   
 ข.  ราก ล้าต้น และใบ 

ค.  ล้าต้น ผล และใบ   

 6. ปะการัง จัดอยู่ในสัตว์ประเภทใด 
    ก.  สัตว์มีกระดูกสันหลัง ประเภทล้าตัวเป็นปล้อง     
    ข.  สัตว์มีกระดูกสันหลัง ประเภทหนอนตัวกลม       
    ค.  สัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง ประเภทล้าตัวมีโพรง 
    ง.  สัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง ประเภทฟองน้้า 
7. หน้าที่ของเกสรเพศเมีย คือข้อใด 

ก.  ล่อแมลง 
ข.  สร้างอาหาร 
ค.  ห่อหุ้มส่วนของดอกตูม 
ง.  สร้างเซลล์สืบพันธุ์เพศเมีย 

8. สัตว์ในข้อใด เป็นสัตว์มีกระดูกสันหลังทั้งหมด 
  ก.  หอย กุ้ง ปลาทู                 
     ข.  ปู ไก่ ผึ้ง 
  ค.  ปลาทอง สุนัข ลิง      
     ง.   ไส้เดือนดิน แมงกะพรุน ม้า 
9.   สัตว์ในข้อใด เป็นสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง 
  ก.  นก     
  ข.  กบ 
  ค.  เต่า     
  ง.   ผีเสื้อ 
10. ข้อใดจัดอยู่ในกลุ่มสัตว์ทั้งหมด 
     ก. 
 
     ข.  
 
     ค. 
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 ง.  ดอก ใบ และผล 
 
 
 
เฉลย 

 
     ง. 

 

ข้อค าถามของแต่ละชุดกิจกรรม 

ในแอปพลิเคชั่นคาฮูท (Kahoot) 
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รายงานผลในการใช้แอพลิเคชันคาฮูท 

ในแอปพลิเคชั่นคาฮูท (Kahoot) 
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ภาคผนวก ค ภาพประกอบการวจิยั 
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